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OPTIMIZA EL TIEMPO Y
REINVENTA LA ESCUELA
CON LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Fundamentos de la IA en la educacion y apps avanzadas

DESTINATARIOS

de la IA en proyectos educativos

FECHAS Y HORARIO

DESCRIPCION

En la confluencia de la innovacién educativa y la inteligencia artificial
(IA), Educai ofrece a educadores y lideres escolares un camino hacia la
transformacién de la ensefianza.

A través de dos ltinerarios estratégicos, este programa impulsa el
potencial para personalizar la educacidn, optimizar el tiempo y preparar
a los docentes para el futuro.

Hay situaciones en tu dia a dia como docente o equipo directivo donde
el tiempo es un factor clave. Te proponemos dos itinerarios para
optimizarlo.

Cada Itinerario esta disefiado para ofrecer experiencias practicas
significativas que permitan a los docentes aplicar lo aprendido en sus
propias aulas. Al finalizar estos ltinerarios, habra adquirido no solo una
comprension profunda de la inteligencia artificial y su aplicacidn en la
educacion, sino también habilidades practicas y estrategias innovadoras
para liderar el cambio en su entorno educativo.

OBJETIVOS

. Mejora la productividad y reduce la carga de trabajo desde un

enfoque educativo.

. El proyecto se centra en la integracion de la IA en plataformas
educativas existentes, permitiendo a las instituciones y centros
educativos a aprovechar las herramientas y recursos disponibles.

. Destaca la importancia de abordar aspectos éticos y de privacidad
al utilizar la IA en la educacion, fomentando una reflexion critica
sobre su aplicacion responsable.

. Aplicar los conceptos aprendidos de una forma rapida y sencilla.



https://campus.fundacionedelvives.org/
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CONTENIDOS

ITINERARIO 1
FUNDAMENTOS DE IA EN LA EDUCACION (25 H)

ABREVIA EL TIEMPO (6h)
« Aplicar la IA en tareas administrativas, de gestion y
comunicacion.
« Automatizar las tareas de analisis de informacion para liberar
tiempo y mejorar la toma de decisiones.
« Optimizar la organizacion interna del centro educativo.
« Crear materiales creativos de marketing con la ayuda de la IA.

MEJORA TU PEDAGOGIA (8h)
« Optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
- Desarrollar programaciones docentes eficientes.
- Explorar metodologias activas adaptadas a diferentes niveles y
necesidades.

CREA MATERIAL DIGITAL (8h)
« Dominar la creacion de recursos digitales educativos.
- Adaptar los recursos a las necesidades del alumnado mediante
enfoques personalizados.
« Cumplir con la normativa curricular al diseflar y adaptar los
recursos digitales.

PRESUPUESTO

BIENESTAR DIGITAL (6 h)
- Entender qué es la Inteligencia Artificial, cuales son sus
ventajas y desafios en el ambito educativo.
- conocer el uso de la IA para mejorar su practica docente y
fomentar el bienestar digital de los usuarios.

ITINERARIO 2
APLICACIONES AVANZADAS DE IA EN PROYECTOS EDUCATIVOS (25 H)

DISENA TUS PROYECTOS (6h)
- Disefiar proyectos orientados a promover el aprendizaje activo,
colaborativo y creativo del alumnado.
- Establecer criterios para valorar la calidad y efectividad del
proyecto.
- Englobar varios recursos de |A para generar proyectos que
combinen diferentes disciplinas.

GUIA A TUS ALUMNOS (8h)
« Crear escalabilidad de complejidad en los diferentes proyectos y
actividades para las distintas etapas educativas.
- Ayudar a personalizar los proyectos segun las necesidades de
cada alumno.
- Facilitar el aprendizaje autonomo del alumnado.
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EVALUA CON INTELIGENCIA (8h)
. Disefiar instrumentos de analisis y evaluacion personalizados.
. Automatizar la obtencion de informacion del alumnado para una
evaluacion mas eficiente.
« Proporcionar retroalimentacion automatizada tanto a los
. estudiantes como a sus familias.

SEGURIDAD DIGITAL (6 h)
. Comprender los riesgos y desafios de la IA en el ambito educativo y
conocer la normativa aplicable.
. Sensibilizar sobre la importancia de la proteccion de datos y el uso
responsable y ético de la IA en el ambito educativo.

METODOLOGIA

La metodologia esta basada en el acompafamiento del formador, la
distribucion de los contenidos del temario y el trabajo de forma
accesible y pedagdgica.

ITINERARIO 1- es el punto de partida ideal para los educadores que
buscan entender el impacto y las aplicaciones potenciales de Ia
inteligencia artificial en el ambito educativo. A través de cuatro cursos
clave, los docentes exploraran desde la seguridad y la ética en el uso
de datos hasta como la IA puede transformar la administracion
educativa y enriquecer las metodologias pedagdgicas.

ITINERARIO 2- El segundo itinerario se centra en la implementacion
practica de proyectos educativos asistidos por |A, disefiados para
fomentar un aprendizaje activo, creativo y personalizado.

A través de tres cursos intensivos, los educadores aprenderan a disefiar
evaluaciones automatizadas, guiar proyectos multidisciplinares y crear
experiencias de aprendizaje innovadoras.

Te recomendamos explorar las herramientas de IA de Edelvives:
e Si eres un Centro Google, adquirir el licenciamiento Workspace
Education Plus.

e Si eres un Centro Microsoft, adquirir el licenciamiento A3.

FORMACION DE GRUPO AE




